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Le groupe de  recherche VR SPARCS du CECOTEPE
recrute  un•e  bus iness  développeur •euse  pour
contr ibuer  à  la  créat ion  d ’une soc iété  sp in-of f .  Cette
future  start -up sera  spéc ia l i sée  dans  le  développement
et  le  déplo iement  d ’expér iences  immers ives  (XR :  VR ,
AR,  MR,  360° )  pour  la  format ion et  les  so ins  de  santé .

PRÉSENTATION
VR SPARCS est  un pro jet  de  recherche F i rst  Sp in-Of f
f inancé par  le  Serv ice  publ ic  de  Wal lonie  (SPW
Recherche)  et  développé au se in  du Centre  de
coopérat ion  technique et  pédagogique (CECOTEPE) ,  le
centre  de  recherche assoc ié  à  la  Haute  École  de  la
Prov ince  de  L iège (HEPL) .  

L ’object i f  premier  du pro jet  est  de  développer
di f férents  out i l s  de  réa l i té  v i r tue l le  pour  la  format ion
des  acteurs  de  l ’a ide  médica le  urgente  (e .g . ,  ORVAMU) .  

Le  deuxième object i f  est  de  va lor iser  les  modules  de
réa l i té  v i r tue l le  développés  en concrét isant  une of f re
de produits  et  de  serv ices .  Ceux-c i  pourront  dès  lors
être  proposés  à  d i f férents  c l ients  dés i reux  de  bénéf ic ier
des  avantages  que peuvent  of f r i r  les  technologies
immers ives .  
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FONCTION
En co l laborat ion  étro i te  avec  le  porteur  de  pro jet ,  la / le
BD sera  chargé•e  de  développer  la  s t ratégie
commerc ia le  et  f inancière  de  la  future  soc iété  sur  un
hor izon de  5  ans .

MISSIONS PRINCIPALES
Conf i rmat ion et  a f f inement  du p lan  d 'a f fa i res  et
d 'une st ratégie  de  mise  sur  le  marché avec  l 'équipe
Part ic ipat ion  à  l ’a justement  produit -marché en l ien
di rect  avec  l ’équipe  de  product ion .  
Part ic ipat ion  au  développement  des  canaux  de
communicat ion  (s i te  web,  réseaux  soc iaux ,  d ig i ta l
market ing ,  doss ier  de  presse) .
Développement  de  l ’act iv i té  commerc ia le ,  gest ion  et
su iv i  des  contacts  c l ients .
Développement  et  mise  en  p lace  des  serv ices
in i t iaux  (consul tance ,  format ion ,  ana lyses  de  besoins ,
développements  sur  mesure .
Coordinat ion  et  négociat ion  des  re lat ions  avec  les
fournisseurs  et  sous-t ra i tants .
Recherche de  f inancements  et  d ’ invest isseurs ,
négociat ions  et  levée  de  fonds .
Gest ion  des  tâches  administ rat ives  et  jur id iques  l iées
à  la  créat ion  de  l ’entrepr ise  (convent ions ,  contrats ,
regist res ,  etc . ) .
Développement  cont inu d ’un réseau d ’ut i l i sateurs  et
de  partenai res .
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PROFIL
Vous êtes  porteur  d ’un diplôme de gest ion,  d ’ ingénieur  commercia l
(HEC,  MBA)  ou possédez une expér ience équivalente .

Vous êtes  expér imenté dans la  créat ion ou la  gest ion de start-
ups/spin-offs ,  vous avez un espr it  entrepreneur ,  et  vous a imez évoluer
dans cet  environnement .

Vous avez de l 'expér ience dans le  développement de stratégies  de
market ing digita l  (e-commerce,  campagnes publ ic i ta i res  c iblées  v ia
Google Ads ,  crowdfunding,  …) .

Idéalement ,  vous êtes  intéressé et  avez de l ’expér ience dans les
nouvel les  technologies  immersives  (XR)  et/ou dans le  domaine
médical  et  paramédical ,  et /ou dans des act iv i tés  de formation,  des
act iv i tés  pédagogiques .  

Vous avez de bonnes compétences managéria les  et  des capacités  de
négociat ion.

Vous êtes  un bon orateur  et  communiquez a isément en Néer landais  et
en Anglais .

Vous êtes  quelqu'un d ’enthousiaste ,  t ransparent ,  impl iqué,  r igoureux,
ambit ieux ,  innovateur  et  capable de réf léchir  «  out  of  the box » .  

Vous savez vous montrer  à  l ’écoute des prospects  et  des c l ients ,  êtes
capable de comprendre les  attentes  de vos inter locuteurs ,  de créer  du
l ien et  un c l imat  de conf iance pour  convaincre ces  prospects  dans les
mei l leures  condit ions .

Vous savez mettre  en avant  vos  produits ,  fa i re  un l ien c la i r  entre les
attentes de vos c ibles  et  la  valeur  a joutée de votre of fre .

Vous êtes  à  l ’a ise  avec des out i ls  de type CRM et  la  suite  Off ice .
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OFFRE
Un contrat  pour  une miss ion d ’un an maximum (ful l - t ime ou part-
t ime à déf inir )  avec rémunérat ion en fonct ion de la  qual i f icat ion
du candidat .

L ’opportunité  de part ic iper  au développement d ’une spin-off
prometteuse,  dont  l ’ambit ion est  de devenir  un acteur  c lé  dans la
créat ion d ’expér iences immersives .

La possibi l i té  de devenir  un des pi l iers  de la  future société .

Un travai l  var ié  et  st imulant  dans un environnement de travai l
pass ionnant où vous êtes  toujours  à  l ’a f fût  des dernières
avancées technologiques immersives .

Des tâches mult iples  et  divers i f iées  dans un contexte favor isant
la  découverte ,  l 'apprent issage et  l ’espr it  créat i f .

Une l iberté  et  une autonomie dans la  plani f icat ion et  la
réal isat ion de ces  tâches .

Un poste dans lequel  vous pourrez  développer  davantage vos
compétences intra-  et  interpersonnel les .

Vous travai l lez  au sein d ’une équipe mult idisc ipl inaire ,
dynamique,  pass ionnée et  d 'hor izons divers  (Chercheurs ,
Entrepreneurs ,  Informatic iens ,  Art istes  3D,  Médecins ,  Formateurs ,
Psychologues) .
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INTÉRESSÉ•E ?

CV détai l lé  +  références techniques et  commercia les
(track record)  éventuel les .
Lettre  de motivat ion dans laquel le  vous vous mesurez
vis-à-v is  du prof i l  recherché et  indiquez comment vous
imaginez votre  contr ibut ion au projet .  
Copie du diplôme requis  (s i  déjà  en votre possess ion) .

Vous pouvez poser  vos  quest ions et  envoyer  votre
candidature par  mai l  à  Stéphane Grade
stephane.grade@provincedel iege.be  avant  le  15  Août  2022.  

Date d ’engagement :  le  plus  tôt  possible .

Veui l lez  jo indre les  documents  suivants  à  votre  demande :  

RESPONSABLE DU PROJET : STÉPHANE GRADE 

Chercheur  -  Entrepreneur  ;  PhD Sciences
Psychologiques ;  Développeur XR 



CECOTEPE ASBL -  Haute école  de la  Province de

Liège (HEPL)
Ecole  provincia le  d 'a ide médicale  urgente (EPAMU)

Rue Cocker i l l ,  101
 4100 Seraing

Belgique
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